Competencia Fundamental: Pensamiento Ldgico, Critico y Creativo.
Competencia especifica: Utilizan los conceptos, procedimientos

y relaciones matematicos en situaciones diversas.

Indicador: Integran su conocimiento matematico con otros

saberes aljugar y participar en diversas actividades.

Esta actividad consiste en pegar en la pared un rollo de carton de papel
higiénico (que no pase de la altura del nifio o la nifia) y colocar una bandeja
debajo donde caeran los objetos, colocar distintos elementos pequefios
(granos de habichuelas, bolitas de papel, piedras pequefias, tapas de
botellas, entre otros) el nifio o la nifia los pasara por el rollo y deberd ir
contandolos segun los eche.

Invite al nifio o [a nifia a contar los elementos pequenos que estan en la
bandeja y que escriba el nUmero en una hoja.

Luego indicarle que agrupe los elementos iguales, los cuente. En una hoja
dibujar el elemento y colocar al lado el nUmero segun la cantidad.

Ejemplo:
(Dibujo de una habichuela) 8
(Tapita de refresco) 5

(Piedritas ) 3

Este juego estimula el instinto de
repeticion para el autoaprendizaje,

asi como la progresiva comprension
de la relacion cantidad y numeral.




